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Abstract 
In the recent period, with the Macro-control of political economy in our country 
is valid, the financial system is constantly improved, the domestic banking has a fast 
and stable devlopment. ATM  is a fast, simple and modern network system. This 
system is simple to understand, and effective way to solve the problem of a long wait 
before the banking business. However, from the view of regional distribution of bank 
branches and service levels, there are still many unreasonable issues in the existing 
banking system should be further improved. As a consequence, ATM system study not 
only has its practical significance, but also is able to find the problem in the 
simulation process, as well as solves the problem properly. 
    The ATM is based on C/S(Client / Server) architecture, using . NET Framework 
platform, connecting the client and server side technologies such as the TCP / IP 
communication protocol structures. C/S architecture assigns processing tasks to each 
Client side and Server-side properly; consequently, it reduces unnecessary 
communication between different systems and the costs of network communication, 
increases efficiency and security of the system. This design is based on these 
technologies to achieve the card number and password authentication, access to teller 
business, change passwords, check balances, check operation records, such as in-line 
transfer module functions. Friendly well designed and easy to understand interface 
give customers a more friendly application experience, and more convenient way to 
operate. 
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第一章 绪 论 
 





从 ATM 系统的技术方面来看：自 1967 第一台 ATM 在伦敦问世以来，ATM
伴随时代需求在技术上也得到了很大的改进，其操作系统也从最初的 DOS 平台
升级到如今的 Window 系统，目前 Linux 系统也正在成熟并推广，但主流市场依
然是 Windows 系统，大多采用嵌入式 Windows XP 系统。但微软于在今年 4 月 8
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本次课题针对 ATM 系统进行设计，从以下几方面实现用户在 ATM 上提取
现金、查询账户余额、修改密码、转账及异常情况处理能力等功能研究。 
1.一个完整的系统应分为客户端和服务端两个独立的应用程序。客户端和服























第一章 绪 论 
 




第一章 绪论。本章节主要介绍 ATM 系统研究背景及意义、简要分析国内
外发展现状及研究内容；  
第二章 基本概念及相关技术分析。本章节主要介绍 ATM 系统开发中的所
使用的相关技术并解释其基本概念。为整体的系统设计打下基础； 
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2.效率低于本地化编译程序(C/C++)； 
2.3 SQL 
SQL 为结构化查询语言。其前身是 SQUARE 语言，是由 IBM 的圣约瑟实验
室最早开发 [8]。SQL 其功能全面，包含数据查询、操纵、定义、控制等多种功
能。其编写具有极强的灵活性，语句间可以相互嵌套，可以编写出较为复杂的语
句。后由 ANSI 和 ISO 制定了相应的 SQL 标准，得到了广泛的推广运用。 
Microsoft SQL Server 是一种集中式的、具有图形管理界面的基于 C/S 架构
模式的关系型数据库管理系统平台，其采用了 SQL 语言标准编写。并使用






他们之间通过 TCP/IP 协议族进行通信。Internet 只是利用 IP 协议将愿意接入
Internet 的计算机局域网络连接起来，在网内计算机可以进行信息交流，总的来
说 Internet 只是虚拟网络不是真实存在的[9]。 
我们常说的 TCP/IP 协议并不是一个单一的协议，而是是一组包含 TCP 协议、
IP 协议和 UDP 协议、ICMP 协议等协议在内的协议族，而这些协议是位于 TCP/IP
协议族的不同层次上的。TCP/IP 通常被认为是一个四层协议系统，分别为：链
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